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klus effizient und effektiv zu gestallten.
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Dieses Handbuch bezieht sich auf die Version 11 des Enterprise Architects. Die Funktionserweite-
rungen der neuen Version wurden eingearbeitet, die Menlibeziige wurden aktualisiert.
Eine Kurzbeschreibung der umfangreichen Erweiterungen von EA11 finden Sie in den deutsch-
sprachigen Release-Notes auf sparxsystems.de oder in Englisch auf sparxsystems.com.
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